
        

            

PLAY HORSE FARM – ALVIANO (TR)  
1 - 3 LUGLIO 2016 

 

Campionato Nazionale di Salto Ostacoli 
(valido come 7° Tappa Trofeo Scuole di Equitazione) 

Campionato Nazionale Discipline Integrate 
(valido come 3° Tappa Circuito Discipline Integrate) 

 

PROGRAMMA SALTO OSTACOLI 
 

Giovedì 30 giugno 
PREMIO ALTEZZA FORMULA NOTE 

1° Warm up 40-50-60 Libera 2 minuti a disp. 
2° Warm up 70-80 Libera 2 minuti a disp. 
3° Warm up 90-100 Libera 2 minuti a disp. 

Venerdì 1 luglio 
NR.  1 40 Precisione Categoria aggiunta cavalli e pony 
NR.  2 50 Equitation Categoria open cavalli e pony 
NR.  3 60 Fasi consec Categoria open cavalli e pony 
NR.  4 70 Fasi consec Categoria open cavalli e pony 
NR.  5 80 Fasi-Equitation Categoria open cavalli e pony 
NR.  6 90 Fasi-Equitation Categoria open cavalli e pony 
NR.  7 100 Fasi consec. Categoria open cavalli e pony 
NR.  8 110 Fasi-consec. Categoria open cavalli e pony 

Sabato 2 luglio 
NR.   9 40 Precisione Categoria aggiunta cavalli e pony 
NR. 10 60 Fasi consec Categoria open cavalli e pony 
NR. 11 70 Equitation Categoria open cavalli e pony 
NR. 12 80 Equitation Categoria open cavalli e pony 
NR. 13 90 Tempo Categoria open cavalli e pony 
NR. 14 100 Tempo Categoria open cavalli e pony 
NR. 15 110 Punti e tempo Categoria open cavalli e pony 
NR. 16 115 Punti e tempo Categoria open cavalli e pony 

Domenica 3 luglio 
NR. 17 40 Precisione Categoria aggiunta cavalli e pony 

NR. 18 50 Tempo 1° percorso Trofeo (riservato pony)   
NR. 19 60 Tempo 2° percorso Trofeo (cavalli e pony)   
NR. 20 70 Tempo 3° percorso Trofeo (cavalli e pony)   
NR. 21 80 Tempo 4° percorso Trofeo (cavalli e pony)   
NR. 22 90 Tempo 5° percorso Trofeo (cavalli e pony)   
NR. 23 100 Tempo 6° percorso Trofeo (cavalli e pony)   
NR. 24 

 
 

TROFEO PLAY 
HORSE FARM 2016  

(Individuale e a Squadre) 

115 Tempo 7° percorso Trofeo (cavalli e pony) 
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Categorie aperte a tutti i tesserati ASI, FISE e altri Enti CONI 
Il comitato organizzatore si riserva il diritto di modificare la programmazione e le formule di gara 
La successione delle categorie potrebbe subire delle modifiche 
Le caratteristiche tecniche dei campi verranno comunicate con gli orari 

 
TROFEO PLAY HORSE FARM 2016  

(a squadre e individuale) 
	

• Trofeo	a	squadre:	Squadre	da	quattro	o	tre	binomi	composte	da	pony	e/o	cavalli	su	quattro	o	tre	diversi	
percorsi	a	scelta	tra	la	cat.50	e	la	cat.115	(dal	premio	nr.18	al	premio	nr.24).	Al	vincitore	di	ogni	categoria	
verranno	 attribuiti	 100	punti;	 al	 secondo	 classificato	 verranno	 attribuiti	 i	 punti	 del	 vincitore	meno	2;	 	 al	
terzo	classificato	verranno	attribuiti	 i	punti	del	secondo	meno	1		e	così	via.	 	Ai	cavalieri	eliminati	o	ritirati	
verranno	attribuiti	10	punti	in	meno	dell’ultimo	classificato	che	ha	portato	a	termine	il	precorso.	Ai	percorsi	
più	alti	saranno	attribuiti	maggiori	punti	di	onore	in	base	a	dei	coefficienti	come	da	sottostante	tabella.	Per	
le	sole	prime	posizioni	di	classifica	in	caso	di	parità	verranno	favorite	le	squadre	che	hanno	partecipato	alle	
categorie	più	alte,	in	caso	di	ulteriore	parità	verrà	favorita	la	squadra	con	il	componente	più	giovane.				

E’	ammessa	l’iscrizione	di:		
a) squadre	composte	da	quattro	binomi	su	quattro	diverse	categorie	(in	classifica	i	tre	migliori	risultati	

in	base	ai	punti	di	onore),		
b) squadre	composte	da	tre	binomi	su	tre	diverse	categorie	(tutti	i	risultati	in	classifica),		
c) squadre	da	quattro	binomi	su	tre	diverse	categorie	(in	classifica	il	miglior	risultato	in	base	ai	punti	

di	onore	dei	due	binomi	partecipanti	alla	stessa	categoria).			

Percorso	unico	su	8	salti	a	tempo	(il	tempo	potrebbe	essere	rilevato	solo	su	un	segmento	del	percorso)	su	
percorsi	a	sceltra	tra	la	categoria	50	e	la	categoria	115	(dal	premio	nr.18	al	premio	nr.24).		Combinazione	
solo	nelle	categorie	90,	100	e	115.		Squadre	da	iscrivere	entro	le	ore	17,00	del	sabato.		Tutti	i	partecipanti	
al	Trofeo	a	Squadre	saranno	automaticamente	iscritti	ai	Trofei	individuali.	

	
• Trofeo	individuale	Pony	e	Trofeo	individuale	Cavalli:	 I	percorsi	del	trofeo	a	squadre	saranno	validi	anche	

per	il	Trofeo	individuale	Pony	e	il	Trofeo	individuale	Cavalli.		I	binomi	a	titolo	individuale	potranno	iscriversi	
ad	uno	 i	più	percorsi	a	 scelta	 tra	 la	 cat.50	e	 la	 cat.115	 (dal	premio	nr.18	al	premio	nr.24).	Gli	 individuali	
saranno	inseriti	in	due	classifiche	generali		(una	Pony	e	una	Cavalli).	Combinazione	prevista	in	categorie	90,	
100	e	115.	 	Classifica	 in	base	ai	punti	di	onore	previsti	 in	base	all’indice	di	difficoltà	della	categoria	 (vedi	
tabella	 sottostante).	Al	 vincitore	di	ogni	 categoria	 verranno	attribuiti	 i	 punti	di	onore	 corrispondenti	 alla	
categoria;	 al	 secondo	 classificato	 verranno	 attribuiti	 i	 punti	 di	 onore	 del	 vincitore	 meno	 2;	 	 al	 terzo	
classificato	 verranno	 attribuiti	 i	 punti	 del	 secondo	 meno	 1	 	 e	 così	 via.	 	 Ai	 cavalieri	 eliminati	 o	 ritirati	
verranno	attribuiti	10	punti	in	meno	dell’ultimo	classificato	che	ha	portato	a	termine	il	precorso.	Per	le	sole	
prime	posizioni	di	classifica	di	trofeo	in	caso	di	parità	verranno	favorite	le	squadre	che	hanno	partecipato	
alle	categorie	più	alte,	in	caso	di	ulteriore	parità	verrà	favorita	la	squadra	con	il	componente	più	giovane.				

L’attribuzione	dei	punti	di	onore	varia	in	base	all’indice	di	difficoltà	della	categoria	come	segue:		
	

Categoria	 Punti	di	onore	
50	 40	
60	 50	
70	 60	
80	 70	
90	 80	
100	 90	
115	 100	
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CAMPIONATO NAZIONALE S.O. ASI (riservato ai tesserati ASI) 
 

1° prova venerdì 1/7 - 2° prova sabato 2/7 
 
Campionati Pony:   Avviamento (50-60),  Premio nr.2 e nr.10 
     Esordienti (60-70), Premio nr.3 e nr.11 
     Allievi (80-90), Premio nr.5 e nr.1 
     Assoluto (100-110), Premio nr.7 e nr.15 
 
 
Campionati  Cavalli:   Avviamento (60-70), Premio nr.3 e nr.11 
     Esordienti (70-80), Premio nr.4 e nr.12 
     Allievi (90-100), Premio nr.6 e nr.14 
     Assoluto (100-110), Premio nr.8 e nr.16 
 
Formula	Campionati	:		
Svolgimento	 su	 due	 prove.	 Classifica	 finale	 delle	 due	 giornate	 in	 base	 al	 conseguimento	 di	 un	 numero	
maggiore	 di	 punti	 di	 onore	 attribuiti	 con	 il	 seguente	 criterio:	 al	 vincitore	 di	 ogni	 categoria	 verranno	
attribuiti	 100	 punti;	 al	 secondo	 classificato	 verranno	 attribuiti	 i	 punti	 del	 vincitore	 meno	 2;	 	 al	 terzo	
classificato	verranno	attribuiti	i	punti	del	secondo	meno	1	e	così	via.	In	caso	di	parità	sarà	favorito	chi	ha	
conseguito	il	punteggio	più	alto	della	seconda	giornata.		Ai	cavalieri	eliminati	o	ritirati	verranno	attribuiti	
10	punti	 in	meno	dell’ultimo	classificato	che	ha	portato	a	termine	il	precorso.	 	Formule	di	gara	come	da	
specifica.	Combinazioni	solo	nei	Campionati	Allievi	in	almeno	una	prova	e	Campionato	Assoluto	in	tutte	e	
due	le	prove.	

FORMULE DI GARA 
 

• Warm	Up:	Il	giovedì	sono	previsti	tre	Warm	Up	ognuno	con	due	altezze	indicate.	Saranno	montati	12	
salti,	 dal	 nr.1	 al	 nr.6	 con	 l’altezza	più	bassa	 e	dal	 nr.7	 al	 nr.12	 con	 l’altezza	maggiore.	 I	 concorrenti	
avranno	il	campo	a	disposizione	per	2	minuti	e	potranno	essere	assistiti	in	campo	liberamente.	

• Precisione:	Come	da	prontuario	F.I.S.E.	Nr.1		
• Tempo:	Come	da	prontuario	F.I.S.E.	Nr.3		
• Categoria	 Equitation:	 Percorso	 a	 giudizio	 che	 sarà	 espresso	 da	 due	 giudici	 di	 Equitation	 su	 delle	

schede	predisposte	dall’ASI	 che	 terranno	 conto,	 anche	 se	 in	 forma	diversa,	 dei	 consueti	 elementi	 di	
valutazione	delle	categorie	di	Equitation.	All’ingresso	in	campo	il	cavaliere	dovrà	effettuare	un	alt	di	
fronte	 alla	 giuria	 con	 saluto	 che	 saranno	 oggetto	 di	 valutazione.	 Primo	 abbattimento	 2	 penalità,	
successivi	 abbattimenti	 4	 penalità,	 il	 4°	 abbattimento	 comporta	 l’eliminazione.	 Le	 disobbedienze	
saranno	penalizzate	con	5	penalità,	la	terza	disobbedienza	comporta	l’eliminazione	

• Categoria	a	tempo:	Categoria	su	unico	percorso.		Classifica	in	base	alle	penalità	e	al	tempo	misurato	
su	di	un	segmento	di	percorso	prestabilito	di	massimo	6	salti.	Misurazione	del	tempo	con	fotocellule.	
Le	 disobbedienze	 saranno	 penalizzate	 con	 5	 punti	 di	 penalità,	 la	 terza	 disobbedienza	 comporta	
l’eliminazione.	 Per	 le	 sole	 prime	 posizioni	 di	 classifica	 in	 caso	 di	 parità	 si	 effettuerà	 un	 barrage	 a	
tempo	su	un	percorso	ridotto.	

• Categoria	a	fasi	consecutive:	Categoria	su	unico	percorso.		Classifica	in	base	alle	penalità	e	al	tempo	
della	seconda	fase.	In	caso	di	percorso	netto	nella	prima	fase	sarà	presa	la	misurazione	del	tempo.	Per	
i	binomi	con	errori	o	disobbedienze	in	prima	fase	classifica	ex	aequo	in	base	alle	penalità.	I	binomi	con	
penalità	nella	prima	fase	possono	proseguire	nella	seconda	fase	senza	nessuna	influenza	ai	fini	della	
classifica.	 Le	 disobbedienze	 saranno	 penalizzate	 con	 5	 penalità,	 la	 terza	 disobbedienza	 comporta	
l’eliminazione.	 Per	 le	 sole	 prime	 posizioni	 di	 classifica	 in	 caso	 di	 parità	 si	 effettuerà	 un	 barrage	 a	
tempo	su	un	percorso	ridotto.	
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• Categoria	a	Fasi	Equitation:	Categoria	su	unico	percorso.		Classifica	in	base	alle	penalità	della	prima	
fase	 e	 al	 giudizio	 di	 stile	 della	 seconda	 fase.	 In	 caso	 di	 percorso	 netto	 nella	 prima	 fase	 inizierà	 la	
valutazione	di	stile.	Sarà	attribuito	un	voto	su	ogni	singolo	salto	oltre	a	dei	voti	di	insieme.	Classifica	in	
base	al	miglior	punteggio	della	seconda	fase,	in	caso	di	parità	verranno	considerati	i	migliori	punti	di	
insieme,	 in	 caso	 di	 ulteriore	 parità	 sarà	 favorito	 il	 cavaliere	 più	 giovane.	 Per	 i	 binomi	 con	 errori	 o	
disobbedienze	 in	prima	 fase	 classifica	 in	base	 alle	penalità,	 in	 caso	di	 parità	 saranno	 considerati	 ex	
aequo	in	base	alle	penalità.	 I	binomi	con	penalità	nella	prima	fase	possono	proseguire	nella	seconda	
fase	 senza	nessuna	 influenza	ai	 fini	della	 classifica	e	 saranno	comunque	giudicati	 fuori	 classifica.	Le	
disobbedienze	saranno	penalizzate	con	5	penalità	nella	prima	 fase	o	con	5	punti	 in	detrazione	nella	
seconda	fase,	la	terza	disobbedienza	comporta	l’eliminazione.		

• Categoria	 a	 Punti	 e	 Tempo:	 Categoria	 su	 unico	 percorso.	 Ad	 ogni	 ostacolo	 superato	 verranno	
attribuiti	e	sommati	i	punti	del	numero	dell’ostacolo	(1	punto	al	numero	1,	2	punti	al	numero	2,	e	così	
via).	 In	 caso	 di	 abbattimento	 i	 punti	 saranno	 sottratti	 anziché	 sommati.	 In	 caso	 di	 superamento	 o	
abbattimento	di	un	ostacolo	Jolly	(ostacolo	con	alternativa	debitamente	segnalato)	i	punti	sommati	o	
sottratti	saranno	il	doppio	del	numero	dell’ostacolo	(esempio	12	punti	per	l’ostacolo	numero	6).	Da	un	
p.o.	posizionato	un	un	certo	punto	del	percorso	fino	al	traguardo	sarà	presa	la	misurazione	del	tempo.		
Classifica	in	base	al	maggior	numero	di	punti	conseguiti,	a	parità	di	punti	classifica	in	base	al	miglior	
tempo,	in	caso	di	ex	aequo	sarà	favorito	il	cavaliere	più	giovane.	Le	disobbedienze	saranno	penalizzate	
con	5	punti	in	detrazione,	la	terza	disobbedienza	comporta	l’eliminazione.	

	
QUOTE	DI	ISCRIZIONE	E	BOX		

	

CAMPIONATO ISCRIZIONE DESCRIZIONE 
Campionato Avviamento €.60,00 Due prove più warm up 
Campionato Esordienti €.60,00 Due prove più warm up 
Campionato Allievi €.70,00 Due prove più warm up 
Campionato Assoluto €.70,00 Due prove più warm up 

TROFEO ISCRIZIONE DESCRIZIONE 
Individuale fino alla cat. 80 €.  25,00 a binomio 
Individuale dalla cat. 90 €.  30,00 a binomio 
A Squadre €.120,00 a squadra 

GARA ISCRIZIONE DESCRIZIONE 
Categoria comune fino alla 70 €.15,00 a categoria a binomio 
Categoria comune dalla 80 €.20,00 a categoria a binomio 

SCUDERIZZAZIONE 
Box (escluso prima lettiera) €.75,00 Disponibile dal lunedì 

	
NOTE	CAMPIONATI:	
• Nelle	giornate	di	Campionato	non	sono	consentiti	secondi	percorsi	a	Pony	e	Cavalli	iscritti	al	Campionato.	
• Fino	 al	 termine	 del	 Campionato	 i	 Pony/Cavalli	 possono	 essere	 montati	 solo	 dai	 cavalieri	 iscritti	 al	

Campionato.	
• Un	cavaliere	può	partecipare	a	più	Campionati	ma	con	Pony/Cavalli	diversi.	
• 	
NOTE	TROFEI:	
• I	componenti	della	squadra	sono	automaticamente	iscritti	anche	al	Trofeo	individuale	
• Per	la	partecipazione	ai	trofei	valgono	le	norme	della	Categorie	Comuni	
• 	
NOTE	CATEGORIE	COMUNI:	
• Fino	alla	categoria	70	per	i	Pony	e	80	per	i	Cavalli	si	possono	svolgere	un	massimo	2	percorsi	al	giorno.	Per	

le	categorie	superiori	sempre	un	massimo	di	2	percorsi	al	giorno	con	un	limite	di	5	percorsi	in	3	giornate	di	
gara.	

• Lo	stesso	Pony	o	Cavallo	può	partecipare	alla	stessa	categoria	con	cavalieri	diversi.	
• Lo	stesso	cavaliere	può	montare	lo	stesso	Pony	o	Cavallo	ma	in	categorie	diverse.	
• disobbedienza	comporta	l’eliminazione.	
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NOTE	SCUDERIZZAZIONE:	
• Su	specifica	 richiesta,	previa	una	comprovata	compatibilità,	 si	possono	scuderizzare	nello	 stesso	Box	due	

Pony	di	massimo	cm.120	al	garrese.	Tali	richieste	devono	essere	comunque	autorizzate	dalla	Commissione	

Etica	della	Mostra	Nazionale	del	Cavallo.	

 
PROGRAMMA DISCIPLINE INTEGRATE 

 

Venerdì	1	luglio	 Prove	cavalli	comuni.	Dressage.	
Volteggio.	

Prove	di	Gimkana.	

Sabato	2	luglio	 Prove	cavalli	comuni.	Dressage.	
Volteggio.	

Prove	di	Gimkana.	

Domenica	3	luglio	 Prove	cavalli	comuni.	Dressage.	
Volteggio.	

Prove	di	Gimkana.	

 
GIMKANA INTEGRATA (Categorie PASSO, TROTTO, GALOPPO ed UP) 

	
Disciplina	aperta	a	partecipanti	diversamente	abili	e	non.	Percorsi	individuali	di	precisione	o	precisione	e	tempo	su	
percorsi	con	un	numero	di	elementi	variabile	da	6	a	14	a	seconda	delle	categorie	con	le	seguenti	caratteristiche:	
	
Categorie	PASSO	(	A	e	B	)	PRECISIONE	:		 alt,	saluto,	diritture	e	diagonali	guidati,	circoli	guidati		
passaggi	obbligati,	angoli	guidati,	circoli,	Alt	–	 immobilità	di	5”,	 	mezza	volta	guidata,	 	passaggio	su	barriere	a	
terra,	serpentina	o	slalom	di	3/4	curve,	“Otto”.		

Andatura	obbligata	al	passo.	Eventuale	elemento	di	gioco	(tazza,	bandiera).	Totale	numero	6/12	elementi	a	giudizio	
o	a	tempo	e	giudizio	a	seconda	delle	categorie.	

Categorie	TROTTO	(	A	e	B	)	PRECISIONE	e	TEMPO	:	alt,	saluto,	diritture	e	diagonali	guidati,	circoli	guidati		
passaggi	obbligati,	angoli	guidati,	circoli,	Alt	–	immobilità	di	5”,		mezza	volta	guidata,		passaggio	su	barriere	a	terra,	
serpentina	o	slalom	di	3/4	curve,	“Otto”.	Elementi	al	passo	o	con	andatura	obbligatoria	al	 trotto.	Totale	numero	
8/14	elementi	a	giudizio	o	a	tempo	e	giudizio	a	seconda	delle	categorie.	

	

Categoria	GALOPPO	SPERIMENTALE	di	PRECISIONE	 :	 alt,	 saluto,	 diritture	 e	 diagonali	 guidati,	 circoli	 guidati	
passaggi	 obbligati,	 angoli	 guidati,	 circoli,	 Alt	 –	 immobilità	 di	 5”,	 	 mezza	 volta	 guidata,	 	 passaggio	 su	
barriere	a	terra,	serpentina	o	slalom	di	3/4	curve,	“Otto”.	Elementi	al	passo	o	al	trotto	o	al	galoppo	con	
transizioni	obbligate	.	Totale	numero	10/14	elementi	a	giudizio.	

	

Categoria	UP	(	A	e	B	)	PRECISIONE	e	TEMPO	:	grafico	più	complesso	;	sono	previsti	tutti	gli	elementi	delle	altre	
categorie,	ma	possono	essere	meno	identificabili	ed	utilizzati	all’interno	dello	stesso	percorso	per	costruire	più	di	
una	figura	richiesta	;	talvolta	una	figura	può	intersecarsi	con	altre	e	svilupparsi	 in	uno	spazio	molto	ampio	.	Deve	
essere	inserito	almeno	un	superamento	di	barriere	a	terra	ed	il	superamento	da	1	a	3	ostacoli	(	crocette	o	verticali	
),	con	un’altezza	non	superiore	ai	40	cm	(	calcolati	all’incrocio	delle	barriere	nel	caso	di	crocette	)	 ;	 il	percorso	si	
svolge	al	passo	,	al	trotto	e	al	galoppo	solo	negli	elementi	che	verranno	comunicati	nei	grafici	di	gara	(	e	comunque	
le	barriere	a	terra	dovranno	essere	escluse	dagli	elementi	da	affrontare	al	galoppo	).	Totale	numero	10/14	elementi	
a	giudizio.	

	
NOTE	GIMKANA	INTEGRATA:	

• I	grafici	saranno	disponibili	per	le	Società	iscritte	nei	giorni	precedenti	la	gara.	
• E’	previsto	un	breafing	con	gli	Istruttori	il	giovedì	sera.	
• La	commissione	tecnica	si	riserva	il	diritto	di	modificare	le	formule,	previa	condivisione	con	gli	Istruttori.	
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• Salvo	 parere	 vincolante	 della	 commissione	 giudicante	 Pony	 e	 Cavalli	 possono	 svolgere	 al	 massimo	 5/6	
percorsi	al	giorno	 	se	anche	uno	solo	dovesse	essere	ad	andature	superiori	a	quella	del	passo	 ;	 fino	ad	8	
percorsi	se	tutti	al	passo.	

• Su	richiesta	anticipata	all’atto	dell’iscrizione	sono	disponibili	cavalli	comuni.	
• Un	 cavaliere	 può	 eseguire	 più	 percorsi	 anche	 con	 lo	 stesso	 Pony	 o	 Cavallo	 purché	 in	 categorie	 diverse,	

mentre	può	partecipare	con	più	(diversi)	Pony	o	Cavalli	nella	stessa	categoria.	
• Nelle	categorie		a	tempo,	seppur	con	ordine	di	partenza	unico,	verranno	stilate	2	classifiche	:	una	riservata	

ai	pony	ed	una	riservata	ai	cavalli.	

	
DRESSAGE  INTEGRATO (Categorie PASSO, TROTTO e GALOPPO)	

 
Disciplina	 aperta	 a	 partecipanti	 diversamente	 abili	 e	 non.	 Percorsi	 individuali	 di	 Dressage	 su	 riprese	 prestabilite	
presenti	 sul	 sito	 ASI	 Equitazione	 alla	 voce	 Regolamento	 Dressage	 Discipline	 Integrate	 2016	 con	 le	 seguenti	
caratteristiche:	
	
CATEGORIA	PASSO	:	da	eseguirsi	interamente	al	passo	.	
CATEGORIA	TROTTO	:	da	eseguirsi	al	passo	ed	al	trotto	con	transizioni	prestabilite	ed	obbligate	.	
CATEGORIA	GALOPPO	:	da	eseguirsi	al	passo,	al	trotto	ed	al	galoppo	con	transizioni	prestabilite	ed	obbligate	.	
	
NOTE	DRESSAGE	INTEGRATO:	

• Tutte	 le	 categorie	 devono	 intendersi	 eseguite	 in	 rettangolo	 da	Dressage	 20	 x	 40	 debitamente	 corredato	
delle	medesime	lettere	previste	dal	regolamento	FEI	(	uguali	per	numero	e	posizione).		

• Tutte	le	parti	al	trotto	potranno	essere	eseguite	indifferentemente	battendo	la	sella	o	seduti	.		
• Tenuta	:	è	consigliata	 la	tenuta	classica	da	Dressage	(	giacca,	camicia,	plastron,	ecc..	),	ma	è	consentita	 la	

tenuta	 sociale	 (	polo/felpa/giubbino	con	 logo	della	Società	di	provenienza	 )	 su	pantaloni	bianchi	o	beige	
portati	con	stivali	o	stivaletti	con	gambali	.	Obbligatorio	indossare	il	casco	.	

	
SIA	 PER	 LA	 SPECIALITA’	DELLA	GIMKANA	CHE	 PER	QUELLA	DEL	DRESSAGE	 SONO	PREVISTI	 PREMI	 PER	 TUTTI	 I	
PARTECIPANTI,	PODI	DIFFERENZIATI	E	PREMI	PER	I	SEGUENTI	MIGLIORI	RISULTATI	TECNICI	:	

• Pulcini	fino	a	8	anni	;		

• Esordienti	9	–	11	anni	;		

• Junior	12	–	19	anni	;		

• Senior	20	–	35	anni	;		

• Amatori	oltre	i	36	anni.		
	

	

VOLTEGGIO (tutte le categorie) 
 

Uno	spazio	particolare	verrà	riservato	al	Volteggio,	la	più	giovane	delle	discipline	incluse	nel	settore	integrato	:	ogni	
Società	potrà	presentare	una	o	più	 squadre	o	 individuali	 che	 concorreranno	ad	una	 valutazione	 individuale	o	di	
categoria	non	valida	ai	fini	di	assegnazione	del	titolo	nazionale	.	
	

QUOTE	DI	ISCRIZIONE	E	BOX		
	

GARA ISCRIZIONE DESCRIZIONE 
Categoria qualsiasi specialità Discipline Integrate €.10,00 a categoria a binomio al giorno 

SCUDERIZZAZIONE 
Box (escluso prima lettiera) €.75,00 Disponibile dal lunedì 
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TRASPORTO CAVALLI 
	

Sono	disponibili	 delle	 vantaggiose	 convenzioni	 da	 tutte	 le	 zone	di	 Italia,	 per	maggiori	 informazioni	 contattare	
segreteria@asiequitazione.com	.		
	
 

NORME  COMUNI: 
	

• Le	iscrizioni	vanno	inviate	entro	il	20	giugno	2016	a	mezzo	email	segreteria@asiequitazione.com		o	a	mezzo	

fax	06-56561294	
• In	caso	di	richieste	di	iscrizioni	superiore	alla	disponibilità	massima,	sarà	data	la	priorità	in	base	all’ordine	

cronologico	delle	iscrizioni	

• Nell’iscrizione	è	necessario	specificare	se	l’atleta	è	tesserato	ASI,	FISE	o	altro	Ente	Sportivo,	indicandone	il	
numero	di	tesseramento.	

• Per	le	norme	di	partecipazione	dei	tesserati	ASI	fa	fede	il	Regolamento	Nazionale	Sport	Equestri	ASI.	

• Pony	e	Cavalli	devono	essere	in	regola	con	tutte	le	normative	sanitarie	(vedi	regolamento	Salute	del	cavallo	
e	del	binomio	Mostra	Nazionale	del	Cavallo)	

Il	Comitato	Organizzatore	si	riserva	comunque	il	diritto	di	apportare	al	previsto	ordine	di	svolgimento	delle	gare	

e	alle	formule,	tutte	le	modifiche	che	si	rendessero	necessarie	per	un	migliore	svolgimento	della	manifestazione,	

sentito	il	parere	del	Delegato	Tecnico.	
  
 

Il Settore ASI SPORT EQUESTRI  
dal 25 giugno al 9 luglio organizza: 

 
 

info:    segreteria@asiequitazone.com 
 


